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PAGAMENTI 

Questo è un gioco ANY WAY™ che include 4096 WAYS per vincere. 
La tabella dei pagamenti rispecchia la configurazione della scommessa attuale. 

Le combinazioni ANY WAY™ devono avvenire su rulli adiacenti, a partire dal rullo all'estrema sinistra. 
Le vincite su WAYS multiple vengono aggiunte alla vincita totale. 

Le vincite pagano per simbolo. Viene pagata solo la vincita maggiore per ogni combinazione vincente. 
WILD 

Il simbolo WILD sostituisce tutti i simboli, eccetto i simboli BASS CASH, {collect}, {respinCollect}, 
{multiplierCollect} e {bonus}. 

Il simbolo WILD compare su tutti i rulli eccetto il rullo 1. 
Il simbolo WILD viene visualizzato come moltiplicatore x2 WILD_X2 nei SYMBOL ELIMINATOR FREE SPINS. 

BASS CASH 
I simboli BASS CASH possono comparire su tutti i rulli, eccetto durante i SYMBOL ELIMINATOR FREE SPINS. 

BASS CASH può essere raccolto quando compare su qualsiasi simbolo {collect}, {respinCollect} o 
{multiplierCollect}. 

I simboli BASS CASH assegnano immediatamente al giocatore il loro valore quando compaiono con qualsiasi 
simbolo LIGHTNING COLLECT. Se non sono presenti simboli LIGHTNING COLLECT, possono essere pescati 

casualmente e aggiunti al POWER METER. 
LIGHTNING COLLECT 

Sia nel gioco base che nei CASH COLLECT FREE SPINS, un simbolo LIGHTNING COLLECT può comparire per 
rullo e solo sui rulli 1 e 6. 

Ogni simbolo LIGHTNING COLLECT può apparire in 3 forme diverse, 
NORMAL COLLECT {collect}, RESPIN COLLECT {respinCollect} e MULTIPLIER COLLECT {multiplierCollect}. 

Se un simbolo LIGHTNING COLLECT compare con un RESPIN COLLECT, il simbolo RESPIN COLLECT attiverà 
prima il suo RESPIN. 

Dopo i RESPIN, i simboli LIGHTNING COLLECT si attiveranno e raccoglieranno tutti i simboli BASS CASH, 
iniziando dal simbolo sul rullo 1. 

I simboli NORMAL COLLECT raccolgono il valore di tutti i simboli BASS CASH sui rulli e assegnano il valore 
totale al giocatore. 

I simboli RESPIN COLLECT attiveranno un RESPIN dei rulli, con tutti i simboli LIGHTNING COLLECT e BASS 
CASH rimasti in posizione. Dopo i RESPIN, RESPIN COLLECT agirà come simbolo NORMAL COLLECT. 

Se almeno 3 simboli BONUS compaiono durante un RESPIN, rimarranno in posizione fino al termine dei 
RESPIN e il selettore della funzione FREE SPINS verrà attivato. 

I simboli MULTIPLIER COLLECT moltiplicheranno il valore totale di tutti i BASS CASH raccolti, prima di 
assegnare il valore totale al giocatore. 
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I valori dei moltiplicatori possibili includono x2, x3 e x4 nel gioco base o x5 nei CASH COLLECT FREE SPINS. 
JACKPOTS 

I JACKPOT MINI, MINOR e MAJOR sono JACKPOTS statici. 
Quando i simboli BASS CASH compaiono come MINI, MINOR e MAJOR con qualsiasi simbolo {collect}, 

{respinCollect} e {multiplierCollect}, verrà assegnato il valore dei contatori JACKPOT corrispondenti. 
BONUS 

Il simbolo BONUS è un simbolo scatter e può comparire su tutti i rulli nel gioco base. 
Almeno 3 simboli BONUS attivano il selettore della funzione FREE SPINS, in cui è possibile scegliere tra i 

CASH COLLECT o i SYMBOL ELIMINATOR FREE SPINS. 
I CASH COLLECT e i SYMBOL ELIMINATOR FREE SPINS termineranno una volta esauriti i FREE SPINS. 

CASH COLLECT FREE SPINS 
Una volta selezionati i CASH COLLECT FREE SPINS, ti verranno assegnati i FREE SPINS durante i quali a ogni 

giro è garantito almeno 1 simbolo LIGHTNING COLLECT di qualsiasi tipo solo sui rulli 1 o 6. 
I rulli CASH COLLECT contengono solo simboli LIGHTNING COLLECT, BASS CASH o posizioni vuote. 

2 simboli LIGHTNING COLLECT assegnano un FREE SPIN extra. 
SYMBOL ELIMINATOR FREE SPINS 

Una volta selezionati i SYMBOL ELIMINATOR FREE SPINS, ti verranno assegnati i FREE SPINS 
Le vincite con il simbolo Reale più basso possono essere eliminate dai rulli per il resto di questa funzione. 
Le eliminazioni possono avvenire solo in sequenza, a partire da 9, 10, J, Q, K, A quando fanno parte di una 

combinazione vincente. 
Questo interesserà solo i simboli Reale; non verranno eliminati simboli di pagamento più elevati. 

I SYMBOL ELIMINATOR FREE SPINS vengono giocati con scommessa totale, premi e combinazioni vincenti 
analoghi al gioco base che ha attivato la funzione. 

SCALA POWER METER 
Il POWER METER raccoglierà fino a 1 simbolo BASS CASH per rullo, ma solo se non sono presenti simboli 

{collect}, {respinCollect} o {multiplierCollect} sui rulli. 
La scala POWER METER aumenta per ogni simbolo BASS CASH raccolto, con il valore cumulativo di BASS 

CASH raccolti visualizzato al di sotto di essa. 
Quando il quadrante raggiunge almeno 75, la BONUS WHEEL verrà attivata e girerà per assegnare una 

percentuale del valore totale dei simboli BASS CASH raccolti, come indicato di seguito: 
1%, 2%, 5%, 10%, 20%, 25%, 40%, 50%, 75% o 100%. 

Dopo il giro della BONUS WHEEL, il POWER METER si riempirà con 10 simboli BASS CASH e il 10% del valore 
totale attivato. I valori sono arrotondati in modo casuale a due punti decimali per eccesso o per difetto in base 

alla distanza del valore frazionale dai punti decimali più vicini. 
Se la BONUS WHEEL e il selettore della funzione FREE SPINS vengono attivati contemporaneamente, la 

BONUS WHEEL verrà giocata per prima, seguita dal selettore della funzione FREE SPINS. 
Il POWER METER è fisso per il giocatore. 

MODALITÀ TURBO 
Il pulsante Modalità Turbo viene visualizzato nella parte inferiore destra dei rulli con un'opzione "ON" e "OFF". 

Attivare il pulsante Modalità Turbo su ON consente di velocizzare i giri; il pulsante può essere disattivato su 
OFF in qualsiasi momento durante il gioco. 

Quando vengono assegnati Giri Gratis, il pulsante Modalità Turbo viene automaticamente disattivato su OFF 
ma può essere attivato su ON durante la funzione. 

L'attivazione della Modalità Turbo non influisce sui risultati dei giri. 
NOTE LEGALI 

Il rendimento previsto per questo gioco è tra 94.03% e 94.04%. Ciò riflette il rendimento teorico su diverse 
partite. 

Conformemente alle corrette pratiche di gioco, il risultato di ogni partita è completamente indipendente. 
Le possibilità di ottenere un esito particolare sono sempre le stesse all'inizio di ogni partita. 

In caso di malfunzionamento tutte le vincite e le partite vengono annullate. 
L’interfaccia grafica del gioco, i suoi display e le sue componenti individuali costituiscono un’immagine 
commerciale di Light & Wonder, Inc. e delle sue sussidiarie. TM e © 2025 Light & Wonder, Inc. e le sue 

sussidiarie. Tutti i diritti riservati. 
TM and © 2025 Light & Wonder, Inc. and its Subsidiaries. All rights reserved. 

 


