BIGGER BASS SPLASH

REGOLE DEL GIOCO

TUTTI 1 SIMBOLI PAGANO DA SINISTRA A DESTRA SU RULLI ADIACENTI INIZIANDO
DAL RULLO PIU’ ASINISTRA

5-€400,00 5-€200,00 5-€100,00 5-€100,00 5 -IMPORTO TOTALE
4 - €40,00 4 -€30,00 4 -€20,00 4 -€20,00 DEL VALORE IN DENARO
3-€10,00 3-€4,00 3-€4,00 4-€10,00

3-€2,00

J P

5-€10,00 5-€10,00
4-€2,00 4-€2,00
3-€0.40 3-€0.40

QUESTO E IL SIMBOLO WILD.COMPARE SU TUTTI | RULLI DURANTELA FUNZIONE GIRI GRATIS.
SOSTITUISCE TUTTI | SIMBOLI TRANNE GLI SCATTER.

GIRI GRATIS

SIMBOLO DENARO

I simboli pesce sono anche simboli DENARO. A ogni spin, il pesce assume un

valore di denaro casuale che pu0 essere vinto durante la funzione GIRI GRATIS.
Valori possibili: 2x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x,
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200x, 500x, 1666x, 2500x o0 5000x la puntata totale.
GIRI GRATIS
Trova 3 o piu simboli SCATTER per attivare la funzione GIRI GRATIS.
5x simboli SCATTER premiano con 20 giri gratis.
4x simboli SCATTER premiano con 15 giri gratis.
3x simboli SCATTER premiano con 10 giri gratis.
MAGGIOR Nel gioco base, ogni volta che 2 simboli SCATTER compaiono senza che ne sia un terzo, c'€ una
probabilita che un altro possa arrivare sullo schermo con una funzione casuale:

- In modo casuale, se gli SCATTERS sullo schermo possono spostarsi di una posizione senza lasciare 'area del
rullo,

un respin viene attivato dove i rulli con gli SCATTERS si spostano di una posizione in basso e i rulli senza
SCATTERS

subiscono unrespin.
- Casualmente, un amo puo tirare su uno dei rulli per rivelare un altro SCATTER.
Prima dell'inizio del round, vengono selezionati da 0 a 5 modificatori che si applicano al round seguente:
- PIU PESCI - Pit1 simboli pesce sono presenti sui rulli durante il seguente round giri gratis
- PIU PESCATORI - Pit simboli WILD sono presenti sui rulli durante il seguente round giri gratis
- PIU AMI, DINAMITI E CANCELLATURE - Durante la funzione, la possibilita di ottenere dinamiti, ami o la funzione
giro eliminazione viene aumentata.
INIZI DAL LIVELLO 2 - ILround inizia dal livello 2 nella funzione progressiva.
- +2 GIRI - Il seguente round inizia con altri 2 giri gratis dall'inizio e altri 2 giri vengono aggiunti a ogni
riattivazione.
Durante la funzione GIRI GRATIS ogni simbolo WILD raccoglie anche i valori dei simboli

DENARO a schermo.

Tutti i simboli WILD che compaiono durante la funzione vengono raccolti fino alla fine del giro.

Ogni 4 simboli WILD raccolti riattivano la funzione, premiano con 10 giri gratis aggiuntivi e il moltiplicatore per la
raccolta dei simboli DENARO aumenta a 2x per il secondo livello, 3x per il terzo livello e 10x per il quarto livello.
Gli spin riattivati vengono giocati dopo al termine del gruppo precedente di
giri gratis. ILmoltiplicatore si applica agli spin riattivati.

Dopo il quarto livello, la funzione non pud pil essere riattivata.

Casualmente, quando sono presenti simboli pescatore a schermo ma nessun pesce, al termine di un giro gratis
possono comparire dei simboli pesce DENARO in posizioni casuale tramite la funzione giro dinamite.
Casualmente, quando sono presenti simboli pesce a schermo ma nessun pescatore, al termine di un giro gratis
compare un amo che tira su un rullo a caso per portare i simboli pescatore nello schermo.

Inoltre, in modo casuale, quando i simboli pescatore sono sullo schermo senza pesci, al termine del giro gratis,
In'animazione di un'ondata distruttiva puo comparire e sostituire tutti i simboli sullo schermo, ad eccezione dei
simboli
pescatore, con qualcos'altro.

Sono in gioco rulli speciali durante la funzione.

REGOLE DEL GIOCO

( vounutA_F£555 )

| giochi a volatilita alta pagano meno spesso in media ma la possibilita di vincere grosse somme in brevi lassi di

tempo & maggiore.

Tutti i simboli pagano da sinistra a destra sulle linee di pagamento scelte.
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Le vincite si moltiplicano per la puntata per linea.
Tutti i valori sono espressi come vincite reali in monete.
Viene pagata solo la vincita piu alta per linea.

Quando sivince su piu linee, tutte le vincite vengono aggiunte alla vincita totale.

1 s 9 3 4 5 .l-l.

7 l---l 8 a's 9 = 10 ™= H 11 ==t 12 -.l--

| tasti SPAZIO e INVIO sulla tastiera possono essere usati per far partire o fermare il rullo.
L'RTP teorico di questa partita € 95.50%
L'RTP (ritorno al giocatore) del gioco con la "PUNTATA ANTE" € 95.50%
L'RTP (ritorno al giocatore) del gioco usando "COMPRA GIRI GRATIS" &€ 95.50%
L'RTP del gioco quando usi "COMPRA SUPER GIRI GRATIS" & pari a 95.50%

| pagamenti e i giochi sono cancellati dal malfunzionamento.

PUNTATA MINIMA: €0,10
PUNTATA MASSIMA: €300,00

INTERFACCIA GIOCO PRINCIPALE
apre ilmenu IMPOSTAZIONI che contiene le impostazioni che influenzano il modo in cui viene svolto il gioco.
Le etichette CREDITO e PUNTATA mostrano il saldo attuale e la scommessa totale attuale.

Clicca sulle etichette per alternare la visualizzazione da gettoni a denaro.

+ e - aumentano o diminuiscono la puntata attuale e aprono il menu delle puntate,
dove € possibile cambiare la denominazione delle puntate.
GIRO VELOCE - Seleziona l'impostazione Giro Veloce per far si che i rulli del gioco si awiino

automaticamente e si fermino appena vengono rilasciati

SCHERMATA INTRODUTTIVA - attiva e disattiva la schermata introduttiva
AMBIENTE - attiva o disattiva l'audio del gioco

EFFETTI SONORI - attiva e disattiva gli effetti sonori del gioco

CRONOLOGIA DEL GIOCO - apre la cronologia del gioco

SCHERMATA INFORMAZIONI
scorrono fra le pagine informative

X chiude la schermata informazioni

MENU PUNTATE

ILmenu delle puntate mostra il moltiplicatore disponibile nel gioco e la puntata totale attuale convertita in gettoni
e denaro.

nei campi PUNTATA e VALORE GETTONE per cambiare i valori.

L'importo massimo della vincita e 10000X la puntata. Se la vincita
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complessiva di un turno arriva a 10000X la puntata, il turno
termina subito, la vincita &€ pagata al massimo e tutte le funzioni
vengono disabilitate.
AUTOPLAY
Clicca sui tasti che mostrano il numero di giri automatici possibili per avviare l'Autoplay
L'opzione SALTA SCHERMATE salta automaticamente l'introduzione e la schermata

finale della funzione dopo un breve lasso di tempo



