DJINN OF STORMS POWERPLAY JACKPOT

Slot machine a 5 rulli e 25 linee
Lo scopo del gioco Djinn of Storms™ PowerPlay Jackpot & ottenere una combinazione vincente di
simboli dopo la rotazione dei rulli.
Per giocare
¢ Premi GIOCA nella schermata iniziale per accedere ai rulli della partita principale.
e In questo gioco, le vincite di linea sono valide esclusivamente sulle linee di puntata attive. La
puntata totale per round di gioco é pari alla puntata della linea x il numero di linee di
pagamento attive moltiplicatore.
e Premere + o - vicino alla PUNTATA TOTALE per selezionare la tua puntata totale.
e Selezionare il numero di linee di pagamento attive facendo clic su + e - accanto al campo
delle LINEE.
e Premere TURBO per attivare la Modalita Turbo e fare girare i rulli piu velocemente. In tal modo
verranno saltati alcuni suoni e animazioni di vincita. Premere il pulsante TURBO ON per
terminare la sessione della Modalita Turbo.
e Per fare girare i rulli con la puntata per linea attualmente selezionata, premere il
pulsante GIRA.
e Einoltre possibile fare girare i rulli utilizzando la funzione automatica. Premere il
pulsante Gioco Automatico per selezionare il numero di giri automatici.
¢ Durante la modalita Gioco Automatico, viene mostrato il numero di giri rimanenti. La
modalita Gioco Automatico termina quando i rulli hanno girato il numero di volte impostato,
quando non si dispone di fondi sufficienti per il giro successivo o quando viene attivata una
funzione. La modalita Gioco Automatico puo essere interrotta premendo il pulsante STOP.
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LINEE DI VINCITA
Vincite
e Le vincite vengono calcolate in base alla Tabella dei pagamenti.
e Le linee sono indicate da righe sui rulli, come illustrato sopra.
¢ Puntata totale = puntata della linea x il moltiplicatore delle linee di pagamento attive, ovvero:
o moltiplicatore delle linee di pagamento attive per 5 linee di pagamento = 1,
o moltiplicatore delle linee di pagamento attive per 10 linee di pagamento = 2,
o moltiplicatore delle linee di pagamento attive per 15 linee di pagamento = 3,
o moltiplicatore delle linee di pagamento attive per 20 linee di pagamento = 4,
o moltiplicatore delle linee di pagamento attive per 25 linee di pagamento = 5.
e Le combinazioni vincenti devono partire dal primo rullo a sinistra e lo stesso simbolo deve
comparire sulla medesima linea di pagamento, su ogni rullo consecutivo.
e (C'é una differenza tra Puntata di linea e Puntata totale. La Puntata di linea mostra quanto viene
puntato su una singola Linea di vincita. La Puntata totale mostra quanto viene puntato in totale
in un singolo giro. Le vincite mostrate nella Tabella dei pagamenti sono moltiplicate per la
Puntata di linea.
Limite Massimo di Vincita
e |l gioco & provvisto di un limite massimo di vincita. Per maggiori informazioni, consulta la

Sensitivity: Internal



sezione Termini e Condizioni nel sito di gioco.
Simboli Wild
e | simboli su cui & presente la parola ‘Wild’ sono il simbolo WILD del gioco.
e Visono 2 simboli WILD disponibili: il WILD e il WILD GENIO.
e | simboli WILD possono sostituire qualsiasi altro simbolo per creare la migliore combinazione
vincente possibile, ma i WILD non possono sostituire i WILD GENIO per attivare i Respin Wild
Djinn.
e Quando un WILD GENIO si ferma interamente sul rullo 2, 3 o 4 nella partita principale, vengono
attivati i Respin Wild Djinn.
e Vi éinoltre un premio extra per 2, 3, 4 simboli WILD GENIO su una linea di pagamento attiva.
Nel caso in cui l'importo della vincita con WILD GENIO sia piu elevato, questa sostituisce la
vincita ottenibile con simbolo regolare (con WILD GENIO sostitutivo).
Respin Wild Djinn
e Quando un WILD GENIO si ferma interamente sul rullo 2, 3 o 4 nella partita principale, vengono
attivati i Respin Wild Djinn.
¢ Durante questa funzione i rulli rigirano automaticamente utilizzando la stessa puntata piazzata
nel giro che ha attivato la funzione. Tutti i simboli WILD GENIO che si sono fermati interamente
impilati durante il giro attivante si spostano di 1 rullo a sinistra durante il primo Respin.
e Durante la funzione, il Genio e il moltiplicatore di vincita sono posizionati a destra dei rulli.
e Ad ogni Respin, il Genio sposta il simbolo WILD GENIO di 1 posizione a sinistra.
¢ Il moltiplicatore di vincita aumenta in scatti da 1x, 2x, 3x e 5x.
¢ Il moltiplicatore non pu6 superare il valore di 5x.
e Se un simbolo WILD GENIO si trova sul rullo 1, abbandona i rulli al Respin successivo.
e Se un altro simbolo WILD GENIO si ferma interamente sul rullo 2, 3 o 4 durante la funzione,
vengono riattivati Respin Wild Djinn.
e L’ultimo Respin viene giocato quando |’ultimo WILD GENIO rimasto abbandona il rullo 1.
¢ Nota: i simboli WILD normali non possono fermarsi sui rulli durante la funzione Respin Wild
Djinn.

SIMBOLI DI VINCITE ALTE
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SIMBOLI DI VINCITE BASSE

TABELLA DEI PAGAMENTI
Jackpot Powerplay
e Il Jackpot Powerplay include: Jackpot Mega Powerplay, Jackpot Peak Powerplay e Jackpot Mini
Powerplay.
e |l contatore Mega Powerplay mostra il valore del Jackpot Mega Powerplay. Il Jackpot
Mega Powerplay consiste in una partita con Jackpot Progressivo. Viene accumulato da tutte le
puntate piazzate nei giochi che dispongono del Jackpot Mega Powerplay, in tutti i casino online
che offrono tali giochi.
o |l contatore del Jackpot Peak Powerplay mostra il valore del Jackpot Peak Powerplay.
e |l fare girare i rulli prima che il contatore del Jackpot Peak Powerplay raggiunga |’importo
mostrato puo attivare il Jackpot Peak Powerplay.
o Il contatore del Jackpot Mini Powerplay mostra il valore del Jackpot Mini Powerplay.
e Il fare girare i rulli prima che il contatore del Jackpot Mini Powerplay raggiunga I’importo
mostrato puo attivare il Jackpot Mini Powerplay.
e Un giro di qualsiasi importo puo attivare un Jackpot.
e Piu e alta la puntata, maggiori sono le possibilita di vincere un Jackpot.
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Tutti i Jackpot Powerplay possono essere assegnati solo durante la partita principale.
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