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EXTRA STARS 

 
 
La video slot Extra Stars è un gioco a 5 rulli e 10 linee. 
 Per Giocare: 

 Viene richiesto di selezionare il numero di linee da giocare. Questa selezione viene effettuata 
tramite i pannelli posizionai ai lati dello schermo. 

 La denominazione di una puntata (valore in gettoni) può essere scelta cliccando uno qualsiasi 
dei quattro tasti denominazione. 

 Le puntate di linea vengono scelte cliccando su uno qualsiasi dei cinque tasti puntata nella parte 
centrale inferiori dello schermo. L’importo mostrato si ogni tasto è l’importo della puntata per il 
numero di linee selezionate. Quando attiva uno dei tasti puntata, il giocatore seleziona una 
puntata e inizia il gioco al tempo stesso. L’attivazione di questi tasti è anche possibile 
premendo i tasti “C”, “V”, “B”, “N” o “M” sulla tastiera. Premere il tasto “C” piazza la puntata 
più piccola, il tasto “V” quella successiva e così via. 

 In caso la Tabella Pagamenti sia aperta, vengono mostrati gli importi relativi al valore della 
puntata scelta. Se il giocatore preme uno dei tasti puntata rimanenti, verrà effettuata la 
selezione di una puntata sola e verranno mostrati i pagamenti relativi nella Tabella Pagamenti. 
Solo con una seconda attivazione dello stesso tasto verrà avviato il gioco. 

 Quando viene aperto il gioco per la prima volta, viene sempre selezionato di default il tasto per 
la puntata minore. 

 Se all’attivazione di un campo puntata è presente una somma non vinta, l’animazione 
dell’importo vinto in aumento nel campo “Vincita” si arresta e l’intero importo vinto viene 
visualizzato. 

 Controlli di Gioco: 
I seguenti campi compaiono sullo schermo della slot Extra Stars: 

 “Saldo/Credito” – attivando questo campo, il giocatore passa dal credito alla valuta che ha 
scelto di utilizzare. Questo è valido anche quando passa da valuta a credito. L’attivazione di 
questo tasto è possibile ad ogni fase del gioco; 

 “Vincita” – questo campo mostra l’importo totale vinto dalle linee ad una rotazione dei rulli. 
Se, durante l’animazione dell’importo crescente, viene attivato il tasto “Raccogli”, 
l’animazione si interrompe e viene mostrato l’importo vinto per questa rotazione dei rulli; 

 “Ultima Vincita” – questo campo mostra l’ultimo imposto vinto nel gioco; 
 Campo Vincita Linea – questo campo si trova sotto i rulli. Mostra il numero di linea, la 

combinazione vincente e l’importo vinto dal giocatore da quella combinazione; 
 Pannelli per selezione linee e visualizzazione numeri linee – si trovano ai lati dello schermo. La 

selezione di un numero di linee appare come segue: il giocatore seleziona uno dei valori dai 
pannelli: 1, 3, 5, 7 o 10. Le linee attualmente selezionate hanno un diverso colore rispetto alle 
altre linee. Il numero di linee non può essere cambiato mentre i rulli ruotano, durante le 
modalità Autogioco, Raddoppia e Respin Gratis. In caso di vincita di una somma, quando cambia 
il numero di linee l’importo vinto viene aggiunto direttamente al saldo del giocatore, e 
l’opzione scommessa non viene offerta al giocatore. 

I seguenti tasti compaiono sullo schermo della slot Extra Stars: 
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In cima alla schermata di gioco, il giocatore può inoltre vedere il numero del gioco e l’ora locale in base 
al suo PC. 
 Regole: 

 Vincite mostrate nella Tabella Pagamenti. 
 Tutti i pagamenti sono da sinistra e destra e da destra a sinistra 
 Viene pagata solo la vincita maggiore per direzione. 
 5 di un tipo viene pagato una sola volta. 
 Le vincite simultanee su linee di pagamento diverse vengono sommate. 
 In caso di malfunzionamento tutti i pagamenti vengono annullati. 
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 Menu della tabella pagamenti: 
  
Il menù della Tabella pagamenti della video slot Extra Stars consiste di 5 pagine (fig. 2, 3, 4, 5 e 6). Le 
pagine da fig. 4 e 5 sono presenti solo se la funzione “Raddoppia” e il gioco bonus “Jackpot Cards” sono 
abilitati. 
Se il gioco bonus Jackpot cards è abilitato, nella parte superiore dell’interfaccia di gioco sarà mostrato 
un pannello con quattro contenitori, che dimostra la progressione dei quattro livelli in tempo reale. 
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Funzione raddoppia: 



 

Sensitivity: Internal 

 
Se compare una combinazione vincente e il tasto Raddoppia viene attivato, dalla schermata principale 
del gioco, il giocatore viene portato allo schermo rotondo Raddoppia (fig.7). 
L’obiettivo del gioco è indovinare correttamente il colore della carta coperta (fig.7 (1)). 
La dicitura “Importo Raddoppio” mostra l’importo che il giocatore desidera raddoppiare. 
La dicitura “Raddoppia per vincere” (fig.7 (4)) dimostra l’importo che il giocatore potrebbe vincere in 
caso indovinasse correttamente il colore della carta. 
  
Ci sono due tasti per scegliere “Nero” e “Rosso” (fig.7 (5)). 
  

 Quando viene effettuata una scelta “Nero” o “Rosso”, l’informazione passa al server per la 
scelta esatta. La carta viene rivelata (fig.7 (1)). Se il giocatore ha indovinato il colore, questo 
sale e rimane in cronologia (fig.7 (6)). Viene mostrata una nuova carta coperta. Nella sezione 
Cronologia (fig.7 (6)) vengono mostrate le ultime 5 carte della sessione di gioco. 

 Gli importi nel campo “Importo Raddoppio” e nel campo “Raddoppia per vincere” vengono 
raddoppiati. L’importo di “Importo Raddoppio” viene mostrato nel campo “Vincita”. 

 Il numero di “Tentativi di raddoppio rimasti: X” (fig. 7 (2)) diminuisce di uno. 
 Se il giocatore desidera uscire dal round Raddoppia, deve attivare il tasto “Raccogli”. La 

schermata Raddoppio si chiude e l’importo viene trasferito dal campo “Vincita” al campo 
“Saldo”. 

 Se il giocatore non ha indovinato il colore della carta, anche questa carta rimane nella 
Cronologia. Il round Gamble termina e l’importo è perso. 

  
La schermata si chiude. Il tasto "Raccogli" diventa un tasto "Inizia". L’importo nel campo " Raddoppia " 
scompare e non viene aggiunto al campo "Saldo". 
Giri Gratis: 
Nel gioco Extra Stars, se un simbolo Wild appare sul primo, secondo o terzo rullo, oppure su tutti e tre, 
esso si espande sui rulli corrispondenti, fermandoli e attivando un Respin Gratis sugli altri rulli (fig. 8). 
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Fig. 9 mostra lo stato della funzione Giri Gratis, con una vincita, come segue: 

 Fig. 9 (1) mostra il Giro Gratis attuale con il numero totale; 
 Fig. 9 (2) mostra i simboli vincenti e l’importo nella valuta rispettiva; 
 Fig. 9 (3) mostra il campo “Vincita” che riflette ogni vincita da un Giro Gratis. 

Gioco Bonus "jackpot Cards": 
Il bonus Jackpot Cards Mystery può essere attivato casualmente dopo aver finito un singolo gioco e aver 
raccolto tutte le relative vincite. 
Il giocatore seleziona le carte dal campo di scelta composto da 12 carte coperte finché non rivela 3 
semi uguali (fig. 10 (3)), vincendo il livello Mistero corrispondente (fig. 10 (1)). 
L’importo bonus corrisponde all’importo accumulato quando viene rivelato l’ultimo simbolo uguale, 
mostrato sul lato destro di ogni seme. L’importo vinto viene trasferito al campo “Vincita” (fig. 10 (2)), e 
per aggiungerlo al proprio saldo il giocatore preme il tasto “Raccogli”, terminando così il round bonus. 
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Quando il gioco bonus Jackpot Cards è attivo nella video slot, nel lato superiore di tutte le sue 
schermate viene mostrato il pannello jackpot. 
È separato in 4 contenitori, ognuno dei quali indica uno dei livelli del jackpot (cuori, quadri, fiori e 
picche), l’importo accumulato e la valuta. I valori sono aggiornati in tempo reale. 
Quando un altro giocatore vince un certo livello di jackpot, nel contenitore corrispondente si 
illumineranno sia il nome del giocatore che l’importo vinto. L’evento è accompagnato da un effetto 
sonoro. 
Se il giocatore passa il cursore sopra uno qualsiasi dei container, gli saranno mostrate informazioni 
aggiuntive per il livello corrispondente: 

 “Vincita maggiore” – il livello di jackpot più alto vinto e la data in cui è stato vinto; 
 “Numero di vincitori”: il numero totale di volte che il livello corrispondente è stato vinto; 
 “Ultimo vincitore”: l’ultima vincita per il livello corrispondente, la data, l’importo e il nome del 

vincitore. 
 


