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Regolamento_Firecracker Frenzy Money Toad [Buy 
Bonus] 
 
Gioco di base 
In modalità di base si gioca su 5 rulli con 25 linee vincenti fisse. 
Il simbolo Wild sostituisce tutti i simboli tranne i simboli Mystery Rocket e appare solamente in 
modalità regolare. 
 
Firecracker Frenzy™ Trails 
Se compare un simbolo Mystery Rocket, si ha la chance di attivare il bonus Lock 'N' Spin. 
Quando un simbolo Mystery Rocket termina sui rulli, rivela casualmente un razzo viola, rosso o verde. 
Dopo che un razzo è stato rivelato, può incrementare il Firecracker Frenzy™ Trail dello stesso colore.  
Completando 1, 2 o 3 Firecracker Frenzy™ Trails in una partita viene attivato solo un bonus Lock 'N' 
Spin. 
Una volta completati i Firecracker Frenzy™ Trail, viene assegnato il Lock 'N' Spin con la/e modalità Trail 
attivata/e. 

• Extra Rows - Sblocca una delle 4 righe bloccate. 
• Zone Boost - Riempi una zona con monete e applica un moltiplicatore ai corrispondenti valori. 
• Coin Boost - Uno o più simboli della moneta possono essere aumentati di valore. 

 
Lock 'N' Spin 
Durante il bonus Lock 'N' Spin, ciascuna posizione sulla griglia è un singolo rullo. Il bonus inizia con 3 re-
spin, che sono reimpostati a 3 ogni volta che viene visualizzato un nuovo simbolo. 
Tra i simboli presenti durante il Lock 'N' Spin ci sono i simboli della moneta, della moneta Mystery, 
della modalità Trail e jackpot. 
Un jackpot viene assegnato quando siano stati raccolti tutti i simboli delle lettere di un jackpot. 
Alla fine del bonus Lock 'N' Spin, tutti i simboli della moneta presenti sono combinati e la vincita 
complessiva è corrisposta al giocatore, compresi i jackpot completati. 
 
Acquista bonus 
L’opzione Acquista Bonus offre 3 possibilità di attivare Lock 'N' Spin con modalità Trail: 

• Sblocca Extra Rows. 
• Moltiplicatori Zone Boost. 
• Aumenta il valore delle monete. 

È possibile selezionare più di una modalità Trail alla volta.  
Le modalità singole si giocano con le seguenti puntate: 

• Coin Boost - 40 volte la puntata totale del gioco di base. 
• Extra Rows - 40 volte la puntata totale del gioco di base. 
• Zone Boost - 50 volte la puntata totale del gioco di base. 

Le modalità doppie si giocano con le seguenti puntate: 
• Coin Boost ed Extra Rows - 75 volte la puntata totale del gioco di base. 
• Zone Boost e Coin Boost - 85 volte la puntata totale del gioco di base. 
• Coin Boost ed Extra Rows - 85 volte la puntata totale del gioco di base. 

Tutte tre le modalità insieme vengono giocate a un prezzo di 150 volte la puntata totale del gioco 
regolare 
 
Regole 

• Questo gioco dispone di 5 rulli e di 25 linee vincenti. 
• Le combinazioni vincenti e le relative vincite sono pagate come da tabella. 
• L’importo delle vincite riportato nella tabella per i diversi simboli è dinamico, ovvero varia a 

seconda della puntata selezionata. 
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• Tutte le vincite si intendono per combinazioni di simboli uguali e consecutivi sulle linee 
selezionate, con andamento da sinistra a destra. Gli scatter fanno eccezione. 

• Le vincite realizzate sulle linee si sommano. 
• Paga solo la vincita più elevata per linea. 
• Il simbolo Wild sostituisce tutti i simboli tranne i simboli Mystery Rocket e appare solamente in 

modalità regolare. 
• Nella tabella delle vincite sono sempre indicate le vincite in base alla puntata e al numero di 

linee attuali 
 
 

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 94.19%. 


