GRAND JUNCTION : ENCHANTED INCA

Slot machine a 5 rulli e 25 linee
Lo scopo del gioco Grand Junction Enchanted Inca é ottenere una combinazione vincente di simboli
dopo la rotazione dei rulli.
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Per giocare:
e La partita viene giocata con 25 linee sempre attive.
e La puntata totale é pari a 5x il valore del gettone.
e La puntata di linea puo essere selezionata facendo clic sui pulsanti '-' o '+’ posti sopra a VALORE

DEL GETTONE.

Durante la rotazione dei rulli, il bottone GIRA diventa STOP. Cliccando STOP si termina
'animazione della rotazione e viene mostrato il risultato del giro.
e Si puo attivare o disattivare la Modalita Turbo. Quando attivata, alcune animazioni e alcuni
suoni delle vincite vengono evitati e i rulli girano piu velocemente.
e FE’ possibile fare girare i rulli anche utilizzando la funzione di Autoplay. Tenere premuto il
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pulsante u per accedere alle impostazioni.

o Selezionare il numero di giri automatici.

Vincite
¢ Le vincite vengono calcolate in base alla Tabella dei Pagamenti.
o Vincita della linea = puntata della linea per il moltiplicatore corrispondente, come
da Tabella dei Pagamenti.

¢ Nel caso in cui si ottenga una combinazione vincente su piu di una linea attiva, le vincite di
ciascuna linea saranno sommate. Se su una linea si verificano 2 combinazioni vincenti, verra
pagata solo quella dal valore piu elevato. Le combinazioni vincenti devono partire dal rullo

posto piu a sinistra e i simboli devono essere disposti consecutivamente lungo una linea di

pagamento. Il simbolo SCATTER fa eccezione a tali regole.
¢ Il totale delle vincite e i premi delle linee di pagamento sono mostrati per ogni giro vincente. In
caso di grandi vincite, comparira una finestra che mostra l'intero importo vinto nel giro.
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LINEE DI VINCITA

Simbolo WILD
Il simbolo su cui & presente la lettera 'W' € il simbolo WILD del gioco.
Il simbolo WILD pu6 sostituire qualunque altro simbolo, tranne lo SCATTER. Esiste inoltre un premio
extra per 3 o piu simboli WILD su una linea di pagamento attiva. Nel caso in cui l'importo della vincita
con WILD sia piu elevato, questa sostituisce la vincita ottenibile con simbolo regolare
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(con WILD sostitutivo).
SIMBOLO SCATTER
Le scatole rosse, blu e verdi sono i simboli SCATTER del gioco.
Se 3 simboli SCATTER si fermano contemporaneamente sui rulli 1, 3 e 5, viene attivata la
funzione Partite Gratis. | simboli SCATTER possono fermarsi solo sui rulli 1, 3 e 5.
SIMBOLI IMPILATI
I simboli Ruler (Egypt, Rome, Kongo, China, India e Britain) compaiono come simboli singoli su tutti i
rulli durante la partita principale, il Respin Ruler e le Partite Gratis. | simboli Ruler compaiono anche
come pile da 2, 3 e 4 simboli durante la partita principale, il Respin Ruler e le Partite Gratis.
RESPIN RULER
Durante qualsiasi giro della partita principale, una cornice della funzione potrebbe comparire sulla
prima posizione in basso del rullo 5. Se un simbolo Ruler si ferma nella cornice, tutti i simboli di quel
tipo si trasformano in WILD prima che vengano calcolate le vincite.
I rulli torneranno quindi a girare, con il simbolo che si & fermato nella cornice trasformato in WILD.
Durante il Respin, la cornice della funzione rimane in posizione. Se un altro simbolo Ruler si ferma
nella cornice della funzione, tutti i simboli di quel tipo si trasformano in WILD e viene attivato un
nuovo Respin. Il Respin puo essere attivato per un massimo di 5 volte consecutive.
La funzione termina quando il simbolo che si ferma nella cornice non € un simbolo Ruler. Dopo il
termine della funzione, gli eventuali simboli Ruler che sono stati trasformati in WILD ritornano al loro
stato originale.
PARTITE GRATIS
e Se 3 simboli SCATTER si fermano sui rulli 1, 3 e 5, viene attivata la funzione Partite Gratis.
e Verrai reindirizzato alla schermata di selezione che mostra le modalita di Partite
Gratis sbloccate disponibili.
¢ Le modalita delle Partite Gratis sono sbloccate attivando ripetutamente la funzione Partite
Gratis. Sblocca la funzione Partite Gratis per 6 volte per sbloccare tutte le 6 modalita.
¢ Le modalita di Partite Gratis sono:
o [Egypt: 15 Partite Gratis. Questa modalita & disponibile dalla prima attivazione
delle Partite Gratis. La cornice della funzione compare nella prima posizione in basso
del rullo 5 per ogni Partita Gratis. Se un simbolo Ruler si ferma nella cornice, tutte le
copie di questo simbolo si trasformano in WILD ma solo per il calcolo del risultato di
questo giro.
o Rome: 12 Partite Gratis. La cornice della funzione si trova nella prima posizione in basso
del rullo 5 durante ogni Partita Gratis. Quando un simbolo diverso dai Ruler si ferma
nella cornice, questa si espande di 1 posizione verso sinistra. La cornice puo espandersi
per un massimo di 4 volte consecutive. Se un simbolo Ruler si ferma nella cornice, tutte
le copie di questo simbolo si trasformano in WILD ma solo per il calcolo del risultato di
questo giro. La cornice della funzione (se si era ingrandita) ritorna quindi alla sua
dimensione originale nel giro successivo.
o Kongo: 10 Partite Gratis. La cornice della funzione compare nella prima posizione in
basso del rullo 5 per ogni Partita Gratis. Quando qualsiasi simbolo (tranne SCATTER) si
ferma nella cornice della funzione, tutte le copie di questo simbolo si trasformano
in WILD ma solo per il calcolo del risultato di questo giro.
o China: 7 Partite Gratis. Durante ogni Partita Gratis da 1 a 5 cornici della funzione
compaiono sui rulli. Pué comparire 1 sola cornice per rullo. Se un simbolo Ruler si ferma
in una cornice, tutte le copie di questo simbolo si trasformano in WILD ma solo per
questo giro.
o India: 5 Partite Gratis. Durante ogni Partita Gratis, una cornice della funzione 2x2 copre
le file 3 e 4 dei rulli 4 e 5. Se i simboli Ruler si fermano nella cornice, tutte le copie di
questi simboli si trasformano in WILD ma solo per il calcolo del risultato di questo giro.
o Britain: 2 Partite Gratis. La cornice della funzione compare nella prima posizione in
basso del rullo 5 per entrambe le Partite Gratis. Se un simbolo Ruler si ferma nella
cornice, tutti i simboli Ruler presenti sulla schermata si trasformano in WILD ma solo per
questo giro.
e Ottieni 2 simboli SCATTER fermi sui rulli per attivare altre 3 Partite Gratis in qualsiasi modalita
di Partite Gratis, tranne India e Britain.
e Ottieni 3 simboli SCATTER fermi sui rulli per riattivare qualsiasi modalita di Partite Gratis,
tranne India e Britain.
e Durante le modalita di Partite Gratis India e Britain non sono disponibili Partite Gratis extra né
riattivazioni.
Durante la funzione Partite Gratis, i rulli girano automaticamente. Le vincite di ciascun giro sono
visibili nel campo della 'Vincita'. Il campo della 'Vincita Totale' indica le vincite accumulate fino a quel
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momento nelle Partite Gratis. Il numero di Partite Gratis rimaste € indicato nel capo delle 'Partite
Gratis rimanenti’.
Una volta completate tutte le Partite Gratis, appare una schermata che mostra la vincita totale della
funzione.
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MASCHERA DORATA

TABELLA DEI PAGAMENTI
Nota sulle disconnessioni
e Se ci si disconnette da internet durante:
o un giro, i rulli mostreranno il risultato dopo che essersi riconnessi e le eventuali vincite
saranno aggiunte al saldo
o una funzione Bonus o un giro attivante, il giocatore verra automaticamente indirizzato
alla funzione dopo essersi riconnesso al gioco
o la modalita Autoplay, il giro sara automaticamente completato ma non ne inizieranno
altri
In caso di malfunzionamento, tutte le giocate e le vincite vengono annullate.

¢ Nella schermata introduttiva, premi CONTINUA per avviare la partita.
¢ La partita viene giocata con 25 linee.
¢ La puntata totale é pari a 5x il valore del gettone.
e Per aprire le impostazioni della puntata, premi il pulsante del GETTONE e quindi
seleziona - o + per impostare la puntata totale.
e Premi MODALITA TURBO per attivare/disattivare alcune delle animazioni e dei suoni di vincita,
facendo girare i rulli a velocita normale o accelerata.
e Premi GIRA per fare girare i rulli con la puntata attuale.
e Quando i rulli girano, il pulsante GIRA diventa STOP. Fai clic su STOP per terminare l'animazione

di gioco e visualizzare subito il risultato del giro.
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¢ In caso di giro vincente, il campo VINCITA indica i premi accumulati.
e Viene pagata solo la vincita piu elevata della Linee di vincita. Le vincite simultanee su Linee di
vincita diverse vengono sommate.
¢ Le vincite sono calcolate sulla base della tabella dei pagamenti.
e Le vincite di linea possono essere assegnate su qualsiasi linea di pagamento e le combinazioni
devono essere disposte su rulli adiacenti, da sinistra a destra, a partire dal primo rullo a
sinistra. Le vincite di linea sono moltiplicate per il valore del tuo gettone.
¢ Le vincite Scatter possono essere assegnate da simboli posti in qualsiasi posizione. Le vincite
Scatter sono moltiplicate per la tua puntata totale.
Per informazioni sulle Linee di pagamento, premi “i” e scorri fino alla sezione corrispondente.
e Per importare altro denaro nel gioco, premi AGGIUNGI DENARO nella barra posta in basso.
Autoplay:
¢ In modalita Autoplay i rulli girano automaticamente.
e Per visualizzare la lista delle opzioni, premi AUTOPLAY e quindi seleziona il numero di giri da
effettuare automaticamente.
e Durante la modalita Autoplay, viene mostrato il numero di giri rimanenti. La modalita Autoplay
termina quando i rulli hanno girato il numero di volte impostato, quando non disponi di fondi
sufficienti per il giro successivo o quando viene attivata una funzione. Puoi interrompere la
modalita Autoplay premendo il pulsante Stop.
Tabella dei pagamenti:
e Per accedere alla tabella dei pagamenti, premi i.
Per spostarti nella tabella dei pagamenti, scorri il dito sullo schermo.
Per chiudere la tabella e tornare al gioco, premi la freccia indietro.
Linee di vincita
Le linee attive sono indicate da righe sullo schermo, come illustrato nella tabella dei pagamenti
¢ Le vincite possono essere assegnate solo sulle linee di pagamento attive; fanno eccezione i
simboli Scatter.
e Le combinazioni vincenti devono partire dal primo rullo a sinistra e lo stesso simbolo deve
comparire su ogni rullo consecutivo. Fa eccezione lo Scatter che paga a prescindere da cio.
Limite Massimo di Vincita:
e Il gioco € provvisto di un limite massimo di vincita. Per maggiori informazioni, consulta la
sezione Termini e Condizioni.
Simbolo Wild
¢ Il simbolo Wild é quello del TEMPIO. Il simbolo Wild puo sostituire qualunque altro simbolo,
tranne Maschera Dorata e Grand Junction, per creare la migliore combinazione vincente
possibile.
Partite gratis
e Quando 3 o piu simboli Maschera Dorata si fermano contemporaneamente in qualsiasi punto dei
rulli, vengono attivate le Partite Gratis.
e Sono assegnate 8 Partite Gratis.
e Durante le Partite Gratis, i rulli girano automaticamente.
e Le Partite Gratis sono giocate con la stessa puntata piazzata nel giro che le ha attivate.
e Durante le Partite Gratis, A, K, Q e J sui rulli 2, 3 e 4 possono trasformarsi in simboli Wild
Durante le Partite Gratis, 3 o piu simboli Maschera Dorata assegnano 8 Partite Gratis aggiuntive.
Durante le Partite Gratis, potrebbe essere attivata la funzione Bonus Grand Junction™.

[ ]
Funzione Grand Junction™:
¢ Quando 5 o piu simboli Grand Junction si fermano contemporaneamente in qualsiasi punto dei
rulli, viene attivata la funzione Grand Junction™.

La funzione Grand Junction™ prevede due fasi: il Bonus Hold and Spin e la Partita Bonus.
e 3 o piu simboli del Treno raccolti durante il Bonus Hold and Spin consentono di accedere
alla Partita Bonus.
Bonus Hold and Spin:
e Vengono assegnati 9 Giri Gratis.
e Ogni simbolo del gettone che si ferma durante un Giro Gratis viene mantenuto nei Giri Gratis
rimanenti.

e Ogni simbolo del Treno che si ferma durante un Giro Gratis viene mantenuto nei Giri Gratis
rimanenti.
e Ogni simbolo del Macchinista che si ferma durante un Giro Gratis assegna altri 3 giri. | simboli
del Macchinista non vengono mantenuti.

e Al termine dei Giri Gratis, tutti i premi del gettone vengono aggiunti alla vincita totale e se
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vengono raccolti 3 o piu simboli del Treno, il gioco prosegue verso la Partita Bonus.
¢ | premi del Gettone sono pari a 1x, 2x ,3x o 5x la puntata totale.
Partita bonus:
e 3, 4,5 0 6 simboli del Treno raccolti durante il Bonus Hold and Spin assegnano, rispettivamente,
la partita Bonus Mini, Minor, Major o Grand.
e Viene assegnato 1 Giro Gratis
e Ogni rullo rivela un Numero tra 3, 4, 5, 6, 7 o un simbolo del Treno.
e Al termine del Giro Gratis, ogni simbolo del Treno si anima per rivelare un valore paria 8, 9 o
10.
¢ | numeri dei cinque rulli sommati tra loro determinano il punteggio e il relativo premio in base
al contatore posto al di sopra dei rulli.

e Valore massimo del premio GRAND = 2000x la puntata totale
e | premi della partita Grand possono essere pari a 130x, 300x, 600x o 2000x la puntata totale.

e Valore massimo del premio MAJOR = 500x la puntata totale

e | premi della partita Major possono essere pari a 50x, 75x, 125x o 500x la puntata totale.
e Valore massimo del premio MINOR = 100x la puntata totale
e | premi della partita Minor possono essere pari a 25x, 45x o 100x la puntata totale.
e Valore massimo del premio MINI = 20x la puntata totale
¢ | premi della partita Mini possono essere pari a 10x o 20x la puntata totale.
Ritorno al giocatore:
e Il Ritorno Teorico al Giocatore (RTP) & pari al 96.45%.
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