PHARAOHS SECRET

La slot € composta da 15 simboli suddivisi in 3 righe da 5 simboli ciascuna.

La Puntata unitaria minima ¢ pari a € 0,01 e la Puntata unitaria massima ¢ paria € 1,00.

La Puntata unitaria per ogni linea viene scelta cliccando sui tasti “+” e “-“ dell’area PUNTATA, questa
aggiornera automaticamente la Puntata totale dell’larea PUNTATA TOT. Ciascuna Puntata unitaria sara
moltiplicata per le 20 linee di vincita, fisse e non modificabili:

€ 0,01 €0,20
€ 0,02 € 0,40
€0,03 €0,60
€ 0,05 €1,00
€0,10 €2,00
€0,20 € 4,00
€0,30 € 6,00
€0,50 €10,00
€1,00 € 20,00

Cliccando su BET MAX si attiva la Puntata totale massima, € 20, ovvero € 1,00 x 20 (linee).

Una volta selezionata la Puntata unitaria prescelta, cliccando sul tasto START, si avvia la rotazione dei
rulli per determinare il risultato della propria giocata.

Mentre i rulli stanno girando, cliccando su STOP, si puo0 bloccare 'animazione della rotazione. In
questo caso viene immediatamente mostrato il risultato del giro.

Si pu0 avviare un giro della slot anche con il tasto AUTOSTART, che consente di selezionare il numero
di giri consecutivi da effettuare automaticamente. La modalita AUTOSTART termina quando i rulli
hanno effettuato il numero di giri determinato dal giocatore o quando il giocatore clicca su STOP o0 a
fronte di una vincita Bonus.

Le vincite sono calcolate in base alla tabella dei pagamenti che verra specificata in seguito.



ILvalore dell’RTP & pari al 94%.

La vincita complessiva in uno spin non & superiore a 1045,3 volte la puntata totale ovvero 20906 volte
la puntata unitaria.
La puntata totale € al massimo di 20 euro.

Ogni malfunzionamento annulla tutte le vincite e le giocate.
VINCITE SULLE LINEE VINCENTI

Tutti i simboli (eccetto i simboli speciali “Faraone-Wild”, “Moltiplicatore X2” e i simboli Bonus
“Scrigno”, “Scarabeo”, “Piramide”) consentono vincite solo se presenti consecutivamente da sinistra a
destra su una o piu linee di vincita.

Su una linea di vincita € pagata solo la vincita piu alta, mentre le vincite simultanee su linee differenti
saranno cumulative.

La vincita realizzata grazie a una combinazione e: “Puntata unitaria” x “moltiplicatore della
combinazione vincente”. La vincita bonus verra sommata alla vincita sulle linee.

TABELLA PAGAMENTI

La Tabella dei pagamenti indica tutte le combinazioni vincenti e i relativi moltiplicatori.

Le schermate dei simboli speciali descrivono le modalita di gioco e ne spiegano le regole.
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SIMBOLI

| simboli della slot “Pharaohs Secret ” sono 16:
e 9classici+ 1jolly (detto “Jolly”)
e 2 simboli speciali

e 4 simboli bonus

Presenze
X
Simboli classici moltiplicatore Puntata unitaria
3X2
4X10
SX100

3X3
4X15
5X150

3X4
4X20
5X200




Presenze
X

moltiplicatore Puntata unitaria
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5X500

3x15

4X75

5X750



Presenze
X

maoltiplicatore Puntata unitaria

3X20

4x100

5X1000

330

4X150

5X1500




Simboli classici

Sostituisoe tutti  simbodi tranne i simboli speciali “Faraone-Wild®,
“*Moltiplicatore X27 e i simboli Banus “Scrigna”, “Scarabeo”,
“Piramide”. Durante il Magic Ring non sostituisce il simbola “Anello”.
Puo apparire salo sui rulli 1, 2, 4 & 5, perché nel rulla 3 compare gia if
simbolo Faraone del Wid.

Presenze

X
moltiplicatore Puntata unitaria
3x40
AX200
SX2000



Simboli speciali

WILD FARAONE

MOLTIPUCATORE X2

Descrizione
Se presente In gualsias posizione del rulla 3, <1

espande per tutto il rullo, trasformandolo in Wild,
Sastituisee tutti | simbodi eccetto il Jally, il simbola

Speciale “"Maltiplicatore 2% ¢ i simbali Bonus
*Scrigno®, *Scaraben”, “Piramide”. Durante il
Magic Ring non sostituisce il smbole *Anella”. |}
Wild <i espande solo in presenza di almeno una
linea vincente,

Quando appare in qualunque punto della
schermata di gioco & in caso di una o pia linee
wincenti, raddoppia e vincite. Nan verrannn
maltiplicate b vindite ottenute nel banus.
1 Simbolo X2

VINOTA X2
2 Simboli X2

VINOTA XS
3 Simboli X2

VINOTA XS
4 Simboli X2

VINOTA X 16
5 Simmbali X2

VINOTA X 32



BONUS TIRI GRATIS

Descrizione

Il Banus Scrigno & rappresentato dal simbala Scrigno.
Tre simbali presenti sui culli 1, 3 &5 in gualsias
pasizione attivano il Banus.

Il Banus & castituito da 4 livelli, in agnuno dei qualiil
giocatore deve scegliere 1 su 3 scrigni, Nel 1°, 2% ¢ 37
freello ciascuna serigno pud contenere una vincita
appure una vincita e un simbolo “Agkl’. Nel 4
freello ciascuna wcrigno pud contenere solo una
vincita.

Il banus continua solo s& viene selenanato uno
scrigno che contiene un simbolo “Apki”™ altrimenti
terming. La vincita massima & 1000 volte |2 puntata
totale,

Il Banus Tiri Grats @ rappresentato dal simbolo
Scarabeo.
Tre, quattro, cinque simbali Tiri Gratis presenti
avunque suirulli 1, 2, 3, 4, 5 attivano i Banus.
Durante i tiri gratis non & passibile variare la Puntata
tatale,
Il numero ded tini gratis vinti & il seguentsa:
3 simboli Scarabeo

10 TIRI GRATIS
4 simboli Scarabeo

20 TIRI GRATIS
5 simboli Scarabeo

30 TIRI GRATIS

‘Se durante i tiri gratis appsiono nuovamente 3 o pia

simbodi Tiri Gratis in qualdissi pasizions, verranno
sommiti i corrispondenti tiri vinti a quelli gid
attenuti in precedenza.

Durante i tiri gratis non & passibile variare la Puntata
tabite s vincita massima & 250 valte fa puntata
tatale,



Simboli Bonus Descrizione

Il Banus Mystery & rappresentato dal simbola
Piramide.

Due simbali presenti sui rulli 1 e 5 allineati
arizzantalmente attevana il Bonus.

Apparica sui rulli una piramide che rivelecs una
wincita misteriosa.

2 Simboli PIRAMIDE

(sui rulli 1 & S allineati arizzontaimente)

= VINCITA MISTERIOSA

L wincita massima & 100 volte fa puntata tatale,

BONUS MYSTERY

Il Magic Ring & rappresentata dal simbolo Anello.
Tre, quattro, cinque simbali presenti ovungue sui
rulli 1, 2, 3, 4, 5 attivano i Bonus.

Il vortice che fuoriesce dall’anello travolgerd tettii
simboli lettera presenti sui rulli in quel momenta,
rivelanda s vincita del bonus:

3 simboli:
1 volta l2 puntata totale par ogni simbolo lettera
4 simboli:
2 volte |2 puntata totale per ogni simbolo letters
5 simbofi:
5 volte la puntata totale per ogni simbolo lettera.

Il giocatare vincerd [a somma totale corrispondents.
L vincita massima nella schermata che vede

- comparire il (agip. ring & 250 volte 3 puntata totale.

MALFUNZIONAMENTI

Al fine del calcolo del credito residuo, fa fede la situazione relativa all'ultimo giro completato
correttamente e comunicato al giocatore, prima dell'interruzione per malfunzionamento. Se il
malfunzionamento si verifica durante una scelta bonus o free spin, il sistema, al suo ripristino,
effettua le scelte casualmente, determina le vincite, e chiude la sessione accreditando il credito
residuo sul conto di gioco.

DISCONNESSIONI

Eventuali disconnessioni e rientri nella slot vengono gestiti come segue:

Connessioni doppie: un giocatore entra nella slot mentre & gia connesso alla slot

Se un giocatore entra nella slot mentre lui stesso € gia connesso alla slot, la prima connessione viene
chiusa.

Disconnessioni e riconnessioni automatiche
In caso di disconnessione di un giocatore, il sistema prova diversi tentativi di riconnessione per
circa 2 minuti (in questo lasso di tempo appare Ualert di riconnessione in corso).

Se dopo 2 minuti il giocatore non siricollega, i tentativi di riconnessione terminano e appare lalert



di disconnessione definitiva.
Chiusura della sessione se utente disconnesso

Quando un utente si disconnette, il sistema, prima di chiudere la sessione (e quindi accreditare il
credito residuo):

se ci sono scelte in sospeso (ad esempio il giocatore ha in sospeso una scelta bonus), il sistema non

chiude subito la sessione e permette all’utente di rientrare ed effettuare la scelta. Se l'utente non si
ricollega entro 3 minuti il sistema effettua le scelte casualmente, determina la vincita, e chiude.



