PIGGIES AND THE BANK: LUCKYTAP

2. Regole di gioco (inclusi eventuali limiti di tempo per il giocatore nelle proprie scelte di gioco),
regole di determinazione dei risultati e delle vincite

Istruzioni di gioco:
¢ Nella schermata introduttiva, premi » per avviare la partita.
e Puoi inoltre premere NON MOSTRARE ANCORA per saltare la schermata introduttiva nella partita
successiva.
Lancia un gettone nel salvadanaio per vincere da 3 a 18 dei premi mostrati sullo schermo.
Se un gettone non finisce nel salvadanaio, il round termina senza alcun premio.
Per aprire le impostazioni della puntata, premi il pulsante PUNTATA.
Premi + 0 - accanto alla PUNTATA TOTALE per selezionare la tua puntata totale e quindi
prendi Conferma.
Premi U per lanciare un gettone.
e Durante il round il pulsante U diventa disabilitato. Premi ovunque sulla schermata per fare
terminare 'animazione e visualizzare subito il risultato.
¢ In caso di round vincente, il campo VINCITA indica i premi accumulati.
e Per importare altro denaro nel gioco, premi AGGIUNGI DENARO nella barra posta in basso.

Autoplay:

e Nella modalita Autoplay, i gettoni sono lanciati automaticamente.

e Per visualizzare la lista delle opzioni, tieni premuto il pulsante U e quindi seleziona il numero di
giri da effettuare automaticamente.

e Durante la modalita Autoplay, viene mostrato il numero di giri rimanenti. La modalita Autoplay
termina dopo il numero di girato specificato, quando non disponi di fondi sufficienti per il giro
successivo o quando viene attivata una funzione. Puoi interrompere la modalita Autoplay
premendo il pulsante Stop.

Tabella dei pagamenti:

e Per accedere alla tabella dei pagamenti, premii.

e Per spostarti nella tabella dei pagamenti, scorri verso [’alto o il basso.

e Per chiudere la tabella dei pagamenti e tornare al gioco, premi il pulsante X.

Pagamenti:
e iPremisono mostrati sui gettoni visualizzati sullo schermo.
¢ | Premicontengono valori paria 1, 2, 3, 4, 5, 6, 10, 15, 25, 40, 60, 90, 120, 200, and 500
moltiplicati per il valore dei gettoni. Il valore dei gettoni € pari alla puntata totale divisa per 6.
e |l gettone lanciato deve essere fatto entrare nel salvadanaio per ottenere un premio.
e Sesiriesce a far entrare un gettone nel salvadanaio, vengono assegnati da 3 a 18 dei premi sullo
schermo. | premi vengono accumulati e mostrati nel campo delle vincite.

Limite Massimo di Vincita:
e Il gioco e provvisto di un limite massimo di vincita. Per maggiori informazioni, consulta la sezione
Termini e Condizioni.

Simbolo Bonus:
e La monetasu cui & impressa la parola BONUS € un simbolo Bonus.

Funzione Moltiplicatore Misterioso:
e Un moltiplicatore casuale pari a X2, X3, X4, X5, X6 o X7 puo comparire in qualsiasi round che
porta alla vincita di 3-6 premi e moltiplicare tutti i premi in denaro vinti, eccetto i
simboli Bonus.

Partite Gratis:
e Vinci 3 simboli Bonus per attivare 10 Partite Gratis.
e Le Partite Gratis sono giocate automaticamente con la stessa puntata piazzata nel giro che le ha
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attivate.
e La funzione Moltiplicatore Misterioso puo essere attivata durante le Partite Gratis.
e Vinci 3 simboli Bonus durante la funzione per vincere 10 Partite Gratis aggiuntive.
e Le Partite Gratis possono essere riattivate illimitatamente.

Nota sulle disconnessioni:
e Se ti disconnetti da internet durante:
o Un giro, questo sara completato automaticamente e le eventuali vincite saranno aggiunte al tuo
saldo;
o Una funzione Bonus o un giro attivante, sarai automaticamente indirizzato alla funzione dopo
esserti riconnesso;
la modalita Autoplay, il giro sara automaticamente completato ma non ne inizieranno altri.
e Per visualizzare il risultato del tuo round precedente dopo avere rieffettuato l'accesso al portale,
premi licona della cronologia sulla barra inferiore.
In caso di malfunzionamento, tutte le giocate e le vincite vengono annullate.

Allegare i documenti in formato PDF/A nei quali sono riportati:

e sequenza di screenshots che riproducono le fasi del gioco e che illustrano la grafica adottata, per
ciascuna variante di gioco; & consentito che le screenshots non riportino il logo e i segni distintivi
del concessionario, individuando i campi ad essi destinati apposizione di simboli generici

e informazioni ed istruzioni relative a modalita e meccanismo del gioco che sono rese disponibili al
giocatore tramite i siti del concessionario

Il presente allegato non é richiesto nel caso di Autorizzazione all’utilizzo di un gioco gia autorizzato ad altro
concessionario, nel caso in cui la sequenza del gioco e la grafica differiscano sono per il logo e segni
identificativi del concessionario e le informazioni ed istruzioni rese al giocatore siano le medesime.
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