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Questa slot è composta da 5 righe e 6 rulli. Per ottenere una vincita, un simbolo base (scatter 
esclusi) deve apparire almeno 8 volte ovunque sui rulli. 
Ogni simbolo base (scatter esclusi) che apparirà con un numero di presenze superiore a 13, 
produrrà una vincita pari al moltiplicatore massimo della serie considerata. 
Un numero di scatter superiore a 5 pagherà come 5 scatter. 
La puntata unitaria minima è pari a 0,20€ e la puntata unitaria massima è pari a 30,00€, fatta 
eccezione per le modalità Ante e Acquisto Bonus, per le quali possono applicarsi limiti 
differenti. 
Le vincite simultanee e quelle ottenute dalle funzioni bonus sono cumulative. 
 

 

TABELLA PAGAMENTI 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
SIMBOLI 
 
La slot ha 11 simboli: 9 classici + 2 scatter. 
 
SIMBOLI CLASSICI: 
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FUNZIONE CADUTA 
Ogni volta che un gruppo di simboli base (scatter esclusi) crea una combinazione vincente, questi 
esplodono liberando spazio sui rulli. Subito dopo, nuovi simboli cadono dall'alto, riempiendo le 
posizioni vuote e offrendo l'opportunità di ottenere ulteriori vincite. Questa funzione a cascata 
continua senza interruzioni fino a quando si esauriscono le combinazioni vincenti sulla schermata. 
 
 

SCATTER 
3, 4 o 5 Scatter, oltre a garantire le vincite indicate nella tabella pagamenti, 
attivano 10 Free Spin. 
Quando una vincita scatter compare insieme a una vincita base, solo i simboli base 
esplodono, mentre gli scatter rimangono sulla schermata e continuano a pagare la 
vincita corrispondente fino al termine della funzione di caduta. 
Durante i Free Spin, se compare nuovamente un numero sufficiente di simboli 
Scatter, si otterranno ulteriori 5 Free Spin, fino a un massimo di 100 giri gratuiti 

totali. 
 
 

FREE SPIN 
Durante i Free Spin può comparire più volte un simbolo Scatter aggiuntivo 
raffigurato da un barattolo. In presenza di una vincita, questo simbolo rivela 
un moltiplicatore casuale compreso tra 2x e 100x. Al termine di ogni sequenza 
di caduta, la vincita totale accumulata viene moltiplicata per la somma di tutti i 
moltiplicatori raccolti, aumentando così le possibilità di ottenere premi più 
alti.  
Durante i giri gratuiti, viene mantenuta la puntata in vigore al momento 
dell'attivazione della funzione Free Spin. 

 
 
 

MODALITÀ ANTE 
Il giocatore ha la possibilità di acquistare la funzione ANTE al costo di 1.25X la puntata corrente. 
Attivandola, la probabilità di ottenere i 10 Free Spin raddoppia, offrendo maggiori opportunità di 
accumulare vincite bonus. 
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ACQUISTO BONUS 
Il bonus Free Spin può essere acquistato al costo di 40X la puntata corrente, garantendo l’accesso a 10 
giri gratuiti. 
 

RTP 
L'RTP del gioco base è pari a 95.45% 

 
DISCONNESSIONI E INATTIVITÀ 
Eventuali disconnessioni e rientri vengono gestiti come segue: 
Connessioni doppie 
Se un giocatore entra nella slot/table game mentre è già connesso, la prima connessione viene chiusa. 
Disconnessioni e riconnessioni automatiche 
In caso di disconnessione di un giocatore, il sistema prova diversi tentativi di riconnessione (in questo 
lasso di tempo appare l'alert di riconnessione in corso). 
Se dopo il tempo previsto, il giocatore non si ricollega, i tentativi di riconnessione terminano e appare 
l'alert di disconnessione definitiva. 
Chiusura della sessione se utente disconnesso 
Quando un utente si disconnette, il sistema, prima di chiudere la sessione: 

• se ci sono scelte in sospeso, non chiude subito la sessione per permettere all'utente di 
rientrare e terminare il round di gioco. 
Se l'utente non si ricollega dopo 10 minuti, verrà completato automaticamente il round di 
gioco come previsto dal regolamento quindi la sessione viene chiusa e il credito residuo 
accreditato sul conto di gioco. 

• se non ci sono scelte in sospeso, attende 3 minuti per dare tempo all'utente di ricollegarsi. 
Dopo tale intervallo di tempo la sessione viene chiusa e il credito residuo accreditato sul conto 
di gioco. 

Chiusura della sessione se utente inattivo 
Eventuali tempi di inattività del giocatore vengono gestiti come segue: 

• se ci sono scelte in sospeso, l'utente viene disconnesso quindi vengono applicate le 
tempistiche indicate nel paragrafo sulle disconnessioni e riconnessioni. 

• se non ci sono scelte in sospeso, attende 3 minuti, quindi la sessione viene chiusa e il credito 
residuo accreditato sul conto di gioco. 

 

MALFUNZIONAMENTI 
Al fine del calcolo del credito residuo fa fede la situazione relativa all'ultima mossa completata 
correttamente e comunicata al giocatore prima dell'interruzione per malfunzionamento. 
Se il malfunzionamento si verifica durante una scelta bonus o free spin, il sistema, al suo ripristino, 
effettua le scelte casualmente, determina le vincite, e chiude la sessione accreditando il credito 
residuo sul conto di gioco. 
 

 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 95.45%. 


