VINCI LA GALLINA

MODALITA DI GIOCO, SALDO E MONTEPREMI

Puoi giocare in modalita DEMO o REALE.

In modalita Demo, giochi esclusivamente per divertirti e accumulare punti. In modalita reale, giochi
con denaro vero proveniente dal tuo saldo.

In modalita Demo o Reale, il tuo saldo e indicato nel campo del SALDO.

Le tue vincite sono indicate nel MONTEPREMI (ad eccezione delle vincite dirette e dei premi Bonus,
che vengono accreditate direttamente sul tuo saldo). Premi riscuoti per trasferire le tue vincite dal
Montepremi al Saldo.

PIAZZARE LE PUNTATE

L'importo della tua puntata € indicato nella casella PUNTATA. Per impostare il valore della puntata,
utilizza i pulsanti ‘-’ e ‘+’ nella casella della PUNTATA.

Il valore della puntata puo6 essere modificato solo quando il MONTEPREMI é vuoto.

GIRO CONTINUO

Tieni premuto il pulsante GIRA per continuare a girare. Per interrompere la sessione di giro continuo,
lascia il pulsante GIRA.

Quando il GIRO CONTINUO é attivo, vengono saltate alcune animazioni e alcuni suoni di vincita, i rulli
girano piu velocemente e i risultati sono mostrati in anticipo.

MODALITA AUTOPLAY

Per selezionare il numero di giri automatici, utilizza il pannello delle opzioni di AUTOPLAY.

Fai Clic sul pulsante OK per avviare la sessione di Autoplay. Fai clic sul pulsante ANNULLA per chiudere
il pannello.

La casella MONTEPREMI FINO A indica il limite del Montepremi per la funzione Autoplay. Una volta
raggiunto il limite del Montepremi, il Gioco Automatico termina. Utilizza i pulsanti ‘-’ e ‘+’ della casella
MONTEPREMI FINO A per modificare il limite del Montepremi.

Quando la modalita Autoplay é attiva, il gioco prosegue finché non vengono esauriti i giri automatici
impostati o non viene raggiunto il limite del Montepremi o non viene assegnato il Premio Bonus.

Il numero di giri rimanenti & indicato sul pulsante AUTOPLAY.

Per interrompere la sessione automatica in anticipo, fai clic sul pulsante AUTOPLAY.

TABELLA DEI PAGAMENTI E PREMI

Il gioco dispone di 1 rullo.

La tabella dei pagamenti & mostrata al di sopra del rullo.

Il MONTEPREMI mostra la somma delle attuali vincite di livello piu alto di ogni torre.

Fai clic su RISCUOTI per trasferire il denaro dal MONTEPREMI al saldo e portare tutte le torri al livello
0.

Un round di gioco ha inizio quando un giocatore preme gira e prosegue finché non riscuote il
Montepremi o non si ferma il Lupo, riportando le torri e il Montepremi a 0.

Una volta evidenziati tutti i livelli di una torre, ogni volta che il simbolo corrispondente si ferma di
nuovo, viene assegnato il primo premio di tale torre (Vincita Diretta). L'importo della Vincita Diretta
non viene aggiunto al Montepremi ed é accreditato sul Saldo.

Una volta che tutte e tre le torri vengono evidenziate, la funzione Autoplay si interrompe e il premio
Bonus mostrato al di sopra della torre viene accreditato sul Saldo. Ogni nuovo simbolo che si ferma
assegna la Vincita Diretta corrispondente. Per vincere un altro premio Bonus, il giocatore deve
riempire le torri partendo dal livello 0.

Il gioco & provvisto di un limite massimo di vincita. Per maggiori informazioni, consulta la sezione
TERMINI E CONDIZIONI.

POLITICA SULLE DISCONNESSIONI

NOTA SULLE DISCONNESSIONI

Se ti disconnetti da Internet durante la partita, effettua nuovamente l'accesso al casino. Una volta
riaperto il gioco, potrai riprendere la partita dal punto in cui era stata interrotta.

NOTA SUI MALFUNZIONAMENTI

I malfunzionamenti annullano tutte le vincite e le giocate.

Il Ritorno al giocatore medio (RTP) é pari al 92,53% - 97,61%, in base alla strategia dell'utente.

Tabella vincite
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+ OGNUNA DELLE TRE TORRI CORRISPONDE A UN SIMBOLO

» OGNIVOLTA CHE IL SIMBOLO SI FERMA SUL RULLO, VIENE
EVIDENZIATO UN LIVELLO DI DENARO SULLA TORRE
CORRISPONDENTE

« TUTTO IL DENARO E ACCUMULATO NEL MONTEPREMI. PUOI
RISCUOTERE IL MONTEPREMI IMMEDIATAMENTE OPPURE
CONTINUARE AD ACCUMULARLO PER VINCERE IL PREMIO
PRINCIPALE

« SETUTTIILIVELLI DELLA TORRE VENGONO EVIDENZIATI E UN
ALTRO SIMBOLO CORRISPONDENTE SI FERMA SUL RULLO, RICEVI
IL PREMIO IN DENARO DEL LIVELLO PIU ALTO DELLA TORRE

IL SIMBOLO DELLA GALLINA E WILD E ILLUMINA UN
LIVELLO SU TUTTE E TRE LE TORRI QUANDO SI
EERMA -

LIVELLU QU IVIIEC IRELE | URKI YUMNUY 21

FERMA SUL RULLO

IL SIMBOLO DEL LUPO RIPORTA TUTTE LE TORRI E
IL MONTEPREMIA O

BREMIGIBONUS

50.00
i, i e
T ORI

« QUANDO TUTTE E TRE LE TORRI VENGONO EVIDENZIATE, E
ASSEGNATO IL PREMIO PRINCIPALE

+ LE TORRI RIMANGONO EVIDENZIATE E IL MONTEPREMI INTERO,
PER CUI, SE UN SIMBOLO SI FERMA SUL RULLO, RICEVI IL PREMIO
IN DENARO DEL LIVELLO PIU ALTO DELLA TORRE
CORRISPONDENTE

« ILPREMIO PRINCIPALE PUO ESSERE VINTO DI NUOVO SOLO
DOPO AVERE RISCOSSO IL MONTEPREMI E RIEMPITO
NUOVAMENTE LE TORRI DA 0

€5,152.25
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